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«Vi ma bevare fiellet som allemannseie»

Bilde: Utsikt over Hallingdall, J.C. Dahl



e?ﬁgeg egentlig for
dskapet?

Bilde: Utsikt over Hallingdall, J.C. Dahl



UTKAST SOM AVVIKER

FRA PROGRAMME]

PREMIER
OG INNKJOP

INNSTILLING, ARBEI-
DETS UTFORELSE

inn I retv §d, eiler hvos der

1o

7 osam pd
k

hyis ‘juryen med grunn er
sasion vil bli gits,

Juryen disponerer saml o akter 4 fos
dde disse slik:

1, premle .....oi0ia0nn RS > kr, 6.000,00
5 innkjep & kr. 2,00000 AT T .« 10.00000

kr. 16.000,00

Ved samstemmig vediak, s aul prowokalleres, kan juryen fordele premizsummen
maed andre befop pA anoet antall premier

Men hvis det deles vt en 1. premic kan den ikke vere mindre enn ki
og logen premie kan vare mindre enn kr. 2.000,00.

3.000,00,

Hele sammen av [wemic o minst ire lnnkjop, tls. ke 12.000,00, skal deles ut
uavkorter hvis det e kommet ino minst 3 programmessige uikast

Juryen skal gi innstifling oo byilke utkast den mener hover best ul & bli lagt
til grunn for videro utarbeidelse av typeregninger.

De premierie of innkjapte wikan blit konkurranseinnbyderoes efendam.
clioe / i kjer for arkitektens epen

Konkurranseutlysningen sent ut til alle landets arkitekter
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Hvis problemet ikke forstas,
kan lgsningen ende opp med a bli

selve problemet



esign er lgsninger

SAMHANDLINGSMODELL

SYKEHUSAPOTEK
Farmasgyt produserer
antibiotika
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SYKEHUS

Ansvarlig lege
Sykepleierdrevet poliklinikk
Medisinsk-teknisk avdeling

PASIENT HIEMME
f“m"lg,‘_‘ Individuell behandlingsplan

Antibiotika og pumpe

Trygghetsalarm

D,
N 0 for, tagt o
Veig datg

OPPF@LGING HIEMME
Hjemmetjeneste
Dggnépen alarmsentral

Produkter Tjenester

Systemer
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Metode Prosess Verktay
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Brukeren i sentrum Leeringsslayfer Tverrfaglig samarbeid









